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BANDO POR FESR 2014-2020

LINEA D'INTERVENTO 1.2.A.1. BANDO 2020

Con questo progetto Micad intende creare prototipi, nel modo piu veloce
e coinvolgente possibile, con lo scopo di sperimentarne le funzioni e mi-
surarne le performance. Questo & possibile, in maniera estremamente
fruibile per [‘'utente non tecnico, mediante la creazione di ambientazioni
virtuali nel senso piu generale, ovvero realta mixate in cui le informa-
zioni digitali si fondono con quella della realta che circonda |'utente.

Le tecnologie che si intende adoperare sono sia quelle della “Virtual
Reality (VR)” che "Augmented Reality (AR)".
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